
教育目標と専門科目の関連図【メディア情報工学科、情報工学コース】 

本科教育目標  専攻科教育目標 

番号 目標 
 

番号 目標 

１ 技術者に必要な基礎知識を備え、実践力のある人材を育成する 
 

１ 知識を融合する能力を持った実践的技術者を育成する 

２ 創造性を備え、自らの考え方を表現できる人材を育成する 
 

２ 創造力を備え、自ら創造したものを表現できる人材を育成する 

３ 専門的基礎知識を理解し、自ら学ぶことのできる人材を育成する 
 

３ 専門知識を基にした応用力を持ち、自ら成長できる人材を育成する 

４ 広い視野と倫理観を備えた人材を育成する 
 

４ 地球的視野と倫理観を備え、社会に貢献できる人材を育成する 

 
教育目標  本科 1年  本科 2年  本科 3年  本科 4年  本科 5年  専攻科 1年  専攻科 2年 

 １  
             

２ 
              

３ 

 
              

凡例 

 

必修科目 

 

選択科目 

 

応用数学 ◎ 

 

情報技術の基礎 ◎ 

 

沖縄高専セミナー ◎ 

 

創造演習 ○ 

 

産業創造セミナー ◎ 

 

数学通論 ◎ 

 

物理学特論 ◎ 

 
応用解析学 ◎ 

 

物理化学 ◎ 

 

バイオテクノロジー ◎ 

 

バイオマス利用工学 ◎ 

 

品質・安全マネジメント特論 ◎ 

 経営工学 ◎ 

 

創造演習 ◎ 

 

応用物理 ◎ 

 

 

情報技術の基礎 ○ 

 

 

 

メディア情報工学実験Ⅰ ○ 

 

 

 

創造研究 ◎ 

 

創造研究 ◎ 

 

創造研究 ◎ 

 

創造研究 ◎ 

 

創造研究 ◎ 

 
創造システム工学実験 ◎ 

 

 

 

専攻科実験 ◎ 

 

 

 

創造システム工学実験 ○ 

 

 

 

専攻科実験 ○ 

 

 

 
創造研究 ○ 

 

創造研究 ○ 

 

創造研究 ○ 

 

創造研究 ○ 

 

創造研究 ○ 

 

ｺﾝﾋﾟｭｰﾀｱｰｷﾃｸﾁｬ ◎ 

 

 
メディアコンテンツ基礎 ○ 

 

 
ｺﾝﾋﾟｭｰﾀｸﾞﾗﾌｨｯｸｽⅠ ○ 

 

 

応用物理特論 ◎ 

 

メディアコンテンツ応用 ○ 

 

メディア情報工学実験Ⅱ ○ 

 

 

 

メディア情報工学実験Ⅳ ○ 

 

 

 

メディア情報工学実験Ⅲ ○ 

 

 

 

計算機科学特論 ○ 

 

ヒューマンインタフェイス ○ 

 

通信工学 ○ 

 

 

信号処理とメディア通信 ○ 

 

適応処理特論 ○ 

 

メディアコンテンツ応用 ○ 

 

計算機科学特論 ○ 

 

離散数学 ○ 

 

 

プログラミングⅠ ○ 

 

 

情報理論 ○ 

 

創造システム工学実験 ○ 

 

 

 

専攻科実験 ○ 

 

 

 創造研究 ○ 

 

創造研究 ○ 

 

創造研究 ○ 

 

創造研究 ○ 

 

創造研究 ○ 

 

ｺﾝﾋﾟｭｰﾀｱｰｷﾃｸﾁｬ ○ 

 

 

メディアコンテンツ基礎 ◎ 

 

 
ｺﾝﾋﾟｭｰﾀｸﾞﾗﾌｨｯｸｽⅠ ◎ 

 

 プログラミングⅡ ◎ 

 

 

プログラミングⅢ ◎ 

 

 アルゴリズムとデータ構造 ◎ 

 

 

OS とコンパイラⅠ ◎ 

 

 

メディアコンテンツ応用 ◎ 

 

データベース ◎ 

 

オブジェクト指向言語 ◎ 

 

組込システム特論 ◎ 

 

ソフトウェア開発特論 ◎ 

 

計算機科学特論 ◎ 

 

ヒューマンインタフェイス ◎ 

 

通信工学 ◎ 

 

 

信号処理とメディア通信 ◎ 

 

適応処理特論 ◎ 

 

産業創造セミナー ○ 

 

 

インターンシップ ○ 

 

 
長期インターンシップ ○ 

 

 

グローバルインターンシップ ○ 

 

 

メディア情報工学実験Ⅰ ◎ 

 

 
メディア情報工学実験Ⅱ ◎ 

 

 

メディア情報工学実験Ⅳ ◎ 

 

 

情報数学 ◎ 

 
メディアコンテンツ特論 ◎ 

 

情報数学 ◎ 

 
メディアコンテンツ特論 ◎ 

 

応用統計学 ◎ 

 

データ工学 ◎ 

 

ディジタル回路 ○ 

 

 

制御とロボット ○ 

 

ロボティクス ○ 

 

ディジタルシステム設計 ○ 

 

 

プログラミングⅠ ◎ 

 

 

プログラミングⅡ ○ 

 

 

プログラミングⅢ ○ 

 

 
アルゴリズムとデータ構造 ○ 

 

 

OS とコンパイラⅠ ○ 

 

 

データベース ○ 

 

オブジェクト指向言語 ○ 

 

組み込みソフトウェア ○ 

 

組込システム特論 ○ 

 

ソフトウェア開発特論 ○ 

 

OS とコンパイラⅡ ○ 

 

 

卒業研究 ○ 

 

 

 

 

特別研究 IA ○ 

 

 

 

 

特別研究 II ○ 

 

 

 

 

特別研究 IB ○ 

 

 

 

 

卒業研究 ○ 

 

 

 

 

特別研究 IA ○ 

 

 

 

 

特別研究 II ○ 

 

 

 

 

特別研究 IB ○ 

 

 

 

 

組み込みソフトウェア ◎ 

 

OS とコンパイラⅡ ◎ 

 

 

ｺﾝﾋﾟｭｰﾀｸﾞﾗﾌｨｯｸｽⅢ ◎ 

 

 

ｺﾝﾋﾟｭｰﾀｸﾞﾗﾌｨｯｸｽⅡ ◎ 

 

 

ｺﾝﾋﾟｭｰﾀｸﾞﾗﾌｨｯｸｽⅢ ◎ 

 

 

ｺﾝﾋﾟｭｰﾀｸﾞﾗﾌｨｯｸｽⅡ ◎ 

 

 

ｺﾝﾋﾟｭｰﾀﾈｯﾄﾜｰｸⅡ ○ 

 

 

ｺﾝﾋﾟｭｰﾀﾈｯﾄﾜｰｸⅠ ○ 

 

 

情報セキュリティ II ○ 

 

 

情報セキュリティ I ○ 

 

 

卒業研究 ○ 

 

 

 

 

特別研究 IA ○ 

 

 

 

 

特別研究 II ○ 

 

 

 

 

特別研究 IB ○ 

 

 

 

 

離散数学 ◎ 

 

 

情報理論 ◎ 

 

ネットワーク特論 ○ 

 

ネットワーク特論 ◎ 

 

情報セキュリティ特論 ◎ 

 
ｺﾝﾋﾟｭｰﾀﾈｯﾄﾜｰｸⅡ ◎ 

 

 

ｺﾝﾋﾟｭｰﾀﾈｯﾄﾜｰｸⅠ ◎ 

 

 

情報セキュリティ II ◎ 

 

 

情報セキュリティ I ◎ 

 

 

ディジタル回路 ◎ 

 

 

ディジタルシステム設計 ◎ 

 

制御とロボット ◎ 

 

ロボティクス ◎ 

 

メディア情報工学実験Ⅲ ◎ 

 

 

システム制御工学 ◎ 

 

◎（科目の主教育目標） ○（科目の副教育目標） 

関連する科目群 

整備基礎Ⅰ 整備基礎Ⅱ 航空工学Ⅰ 航空工学Ⅱ 航空工学Ⅲ 航空工学Ⅳ 

航空技術者プログラム 



４ 

 
              

 

情報技術の基礎 ○ 

 

 

 

沖縄高専セミナー ○ 

 

 

 

インターンシップ ◎ 

 

 

 
応用物理 ○ 

 

 

 

創造研究 ○ 

 

創造研究 ○ 

 

創造研究 ○ 

 

創造研究 ○ 

 

創造研究 ○ 

 

長期インターンシップ ○ 

 

 

グローバルインターンシップ ○ 

 

 

数学通論 ○ 

 

物理学特論 ○ 

 

応用物理特論 ○ 

 

情報セキュリティ II ◎ 

 

 

情報セキュリティ I ◎ 

 

 

卒業研究 ○ 

 

 

 

 

特別研究 IA ○ 

 

 

 

 

特別研究 II ○ 

 

 

 

 

特別研究 IB ○ 

 

 

 

 

応用解析学 ○ 

 

品質・安全マネジメント特論 ◎ 

 

経営工学 ○ 

 


